32 ESO ORATORIA Y DEBATE
INSTRUMENTOS DE CALIFICACION Y HERRAMIENTAS

- Serd continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, asi como
instrumento de mejora de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

- Tendremos en cuenta los criterios de evaluacion de la materia.

- Evaluaremos a través de la observacién directa y continua de la evolucidn del proceso de
aprendizaje segun los criterios de evaluacidn y el grado de desarrollo de las competencias
especificas.

- Utilizaremos diversos instrumentos (cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones
orales, pruebas...), coherentes con los criterios de evaluacidn y caracteristicas especificas del
alumnado.

- Fomentaremos la coevaluacion, la evaluacion entre iguales y la autoevaluacién del alumnado.

- Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica: tendran, pues, el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

- La calificacion de la materia se establecera tomando como referencia la superacién de las
competencias especificas de la materia, teniendo en cuenta los criterios de evaluacion, que
tendrdn todos ellos el mismo valor.

- Se evaluaran trabajos escritos y orales, y exposiciones.
DESCRIPTORES OPERATIVOS
Competencia en comunicacion linglistica.

1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién vy
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacidn, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencion literaria de progresiva complejidad.



5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia plurilingle.

1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder
a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a diferentes situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y
profesional.

2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para
comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual.

3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacidn y la indagacidn, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando
la importancia de la sostenibilidad.

4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma claray
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...),
y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal,
con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacidn de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital.

1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.



2. Gestiona vy utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

4. ldentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de
laimportancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficaciay la
busqueda de propdsito y motivacidon hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos.

2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacidn y para obtener conclusiones relevantes.

5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion
para aprender de sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia ciudadana.

1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad,
asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidn con los demas
en cualquier contexto.

2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion
europea, la Constitucidn espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en
actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucidon de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la



controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo
de discriminacién o violencia.

4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora.

1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de
su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas
y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal,
social, educativo y profesional.

2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento
y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas,
aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios
y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido
del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos
y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

SABERES BASICOS
A. El discurso persuasivo y argumentativo.

1. Los tipos de discurso persuasivo y argumentativo: orales y escritos en situaciones formales e
informales. Caracteristicas y estructura. La intencidon comunicativa

2. Procedimientos retdricos y caracteristicas estilisticas.

3. Conocimiento, uso y aplicacion de las estrategias necesarias para hablar en publico tales como
planificacién del discurso y practicas orales formales e informales.



4. Aspectos relacionados con la puesta en escena de los discursos persuasivos orales como
pronunciacién, voz, mirada, lenguaje corporal y presencia escénica.

B. Elaboracién del discurso persuasivo y argumentativo.

1. Concrecién de un mensaje persuasivo y argumentativo. Caracteristicas del mensaje persuasivo
y argumentativo. Claridad y brevedad.

2. Adaptacién del discurso al contexto. Estrategias para captar la atencidn y el interés de la
audiencia. Adaptacién del discurso al modelo textual o género elegido. Adaptacion del discurso
al tiempo y al canal de comunicacion.

3. Documentacidn e investigacion. Alfabetizacién mediatica. Tipos de fuentes documentales.
Criterios de seleccidn. Estrategias de busqueda. Lucha activa contra las noticias falsas y bulos.

4. Gestion de la informacidn. Seleccidn de ideas. Tipos de contenidos: légicos (datos, teorias,
citas) y emocionales (anécdotas, imagenes, videos).

5. Recursos argumentativos, premisas, tesis y silogismos. Estructura del discurso tales como
introduccién, desarrollo y conclusién. Disposicién de las ideas. Textualizacion del discurso.
Coherencia y cohesién. Correccion linglistica. Proceso de revisidon. Uso de correctores. Figuras
retdricas como paralelismos, metaforas, antitesis, interrogacion retdrica.

C. La presentacién del discurso persuasivo y argumentativo.
1. Memorizaciéon del discurso. Reglas mnemotécnicas. Interiorizacién del discurso.

2. Gestion emocional para hablar en publico (autoconfianza, seguridad, entusiasmo). Gestion de
las emociones negativas. Naturalidad frente a artificiosidad. Conocer y detectar los errores mas
comunes al presentar un discurso en publico.

3. Uso de aspectos relacionados con la diccion como pronunciacion, ritmo, volumen, intensidad,
pausas y silencios.

4. Comunicacién corporal y gestion del espacio escénico.

5. Uso de Soportes audiovisuales e informaticos de apoyo al discurso.
D. Oratoria, valores y educacion emocional.

1. Oratoria para la construccién de la veracidad del discurso.

2. Oratoria para la participacion activa en la democracia.

3. Representacién de las habilidades personales y sociales del discurso. Autoconfianza, empatia
y asertividad.

4. Discursos persuasivos y argumentativos orales en situaciones informales y formales (debates
y presentaciones). Los tipos de discurso persuasivo y argumentativo. Caracteristicas y estructura.
La intencién comunicativa. Procedimientos retdricos y caracteristicas estilisticas. Aspectos
relacionados con la puesta en escena de los discursos persuasivos orales tales como
pronunciacidn, voz, mirada, lenguaje corporal y presencia escénica.

E. El debate.



1. El debate y sus tipos. El debate académico y sus reglas. Normas de estilo y utilizacion de
espacios y tiempos en el debate académico. Equipos y roles.

2. Observacion, reflexién, comprensién y valoracion del sentido global del debate, de la intencién
comunicativa de cada interlocutor, asi como de la aplicacién de las normas basicas que los
regulan.

3. Participacién en debates, observando y respetando las normas bdsicas de interaccion,
intervencidn y cortesia que regulan estas practicas orales. Organizacién y defensa del discurso,
claridad expositiva y busqueda de acuerdo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 3.1.: Adquirir y conocer con solidez y actitud critica los conceptos bdsicos
del discurso persuasivo y argumentativo, identificando las principales caracteristicas de los
diferentes tipos de discurso y sus diversas posibilidades de representacién, asi como sus
intenciones comunicativas, potenciando y valorando el uso de la argumentacion a través del
conocimiento y empleo de estrategias necesarias para el desarrollo de la expresion oral en
publico, y analizando las diversas manifestaciones, estilos y expresiones discursivas de su
entorno sociocultural.

0YD.3.1.1. Leer, comprender y escuchar discursos persuasivos sencillos de distinto tipo,
identificando sus principales caracteristicas, asi como sus intenciones comunicativas y estilos.

0YD.3.1.2. Identificar, valorar y utilizar los diferentes estilos argumentativos y producciones
argumentativas, utilizando un vocabulario especifico y adecuado.

0YD.3.1.3. Valorar vy utilizar los elementos propios de la puesta en escena de los discursos
persuasivos orales, adaptandose a la finalidad especifica del discurso.

Competencia especifica 3.2.: Conocer y utilizar las diferentes técnicas que faciliten la elaboracion
del discurso argumentativo y persuasivo, adaptdndolo a las necesidades argumentativas,
mediante el uso de diferentes técnicas de documentacidn e investigacién, atendiendo a la
correccion linglistica, asi como a la coherencia y cohesion del mismo y al uso adecuado de
figuras retdricas propias de la disciplina.

0YD.3.2.1. Elaborar un mensaje breve y claro que funcione como nucleo del discurso, la tesis.
Asi como sus ideas secundarias.

0YD.3.2.2. Adaptar, crear y diseiar las caracteristicas del discurso al contexto comunicativo
dotando de coherencia al conjunto del discurso.

0YD.3.2.3. Conocer y utilizar las diferentes estrategias retéricas propias de la disciplina para
captar la atencidn de la audiencia y adaptar el discurso al contexto en el que se desarrolla la
argumentacién y al tiempo disponible para su ejecucién.

0YD.3.2.4. |dentificar y utilizar adecuadamente las técnicas de documentacion e investigacion
para plantear el discurso argumentativo.

0YD.3.2.5. Seleccionar las ideas mas adecuadas y organizadas en una estructura ordenada y
eficaz, conociendo las diferentes opciones que proporcionan las estructuras textuales
argumentativas y sus figuras retdricas propias.



0YD.3.2.6. Realizar la argumentacion del discurso, empleando los recursos propios de la
argumentacién con correccién lingtiistica, atendiendo a la coherencia y cohesién del mismo y
utilizando de forma adecuada y con propiedad las figuras retéricas propias de la disciplina como
analdgicas y metaforas.

Competencia especifica 3.3.: Desarrollar las habilidades, capacidades y destrezas para facilitar la
recreacion y presentacién de las diferentes producciones argumentativas, tanto desde el punto
de vista comunicativo como gestual, a través del empleo adecuado de diversas herramientas y
soportes técnicos propios de la comunicacidn corporal y manejo del espacio escénico.

0YD.3.3.1. Desarrollar estrategias mnemotécnicas en el discurso persuasivo, memorizando los
elementos clave, dejando espacio para la improvisacién y la espontaneidad.

0YD.3.3.2. Gestionar las emociones positivas y negativas para la exposicién de las ideas y
opiniones en publico.

Q0YD.3.3.3. Pronunciar el discurso con correccién, claridad y expresividad, comprendiendo y
empleando el lenguaje corporal para la puesta en escena como un cddigo comunicativo.

0YD.3.3.4. Usar de manera adecuada soportes técnicos para apoyar el discurso y mantener la
atencion del interlocutor.

Competencia especifica 3.4.: Estimular y desarrollar las capacidades expresivas, creativas y
comunicativas propias de la oratoria en las producciones argumentativas propias y ajenas, a
través del trabajo individual y en equipo, conociendo las intenciones comunicativas y utilizando
lenguajes y cédigos de caracter comunicativo y gestual, asi como estrategias que garanticen la
construccién de un discurso veraz, fomentando la autoconfianza, la asertividad y la empatia para
promover la participacién del alumnado de manera respetuosa en la vida democratica.

0YD.3.4.1. Usar la oratoria como instrumento ético para la construccion o aproximacién a la
verdad.

QOYD.3.4.2. Elaborar textos relacionados con diversos ambitos de participacion social, respetando
las normas de convivencia y la busqueda de la resolucién pacifica de los conflictos, relacionando
estos con una forma de vida democratica.

0YD.3.4.3. Desenvolverse en las relaciones interpersonales gracias al uso civico de la palabra.

0YD.3.4.4. Utilizar de manera adecuada los elementos propios del lenguaje gestual que
garanticen la atencion del interlocutor.

Competencia especifica 3.5.: Participar y valorar la intervencién en debates académicos,
reconociendo adecuadamente los distintos tipos y gestionando las reglas de interaccién, los
espacios y los tiempos, asi como los diversos roles propios del debate educativo para valorarlo y
disfrutarlo como una manifestacidon argumentativa y persuasiva que forma parte del acervo
cultural y social de los pueblos, participando activamente en su mantenimiento, desarrollo y
proyeccion.

0YD.3.5.1. Participar activamente en debates escolares, identificando los diferentes tipos,
conociendo, valorando y respetando las reglas de interaccidn, intervenciéon y cortesia,
manifestando sus opiniones y respetando las opiniones de los demas.

0YD.3.5.2. Gestionar de manera apropiada los tiempos y espacios del debate académico,
identificando los diferentes roles propios de este.



Q0YD.3.5.3. Conocer, valorar y disfrutar el debate como manifestacién cultural y social de los
pueblos.



